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Пояснительная записка 

 

Проблема готовности дошкольников к предстоящему обучению в школе 

отнюдь не нова, она всегда находилась в центре внимания педагогов и 

психологов с тех пор, как появились общественные учебные заведения. 

Однако ее решение неизменно меняется в зависимости от новых тенденций в 

самой системе образования, которые в свою очередь отражают изменения, 

происходящие в общественном сознании. 

Необходимым условием эффективности формирования личности ребенка 

является непрерывность, последовательность воспитательно-

образовательного процесса. Механизмом обеспечения такой непрерывности 

является организация преемственности между всеми звеньями образования, в 

частности, между дошкольным учреждением и начальной школой.  

В ФГОС ДО в главе «Общие положения» указывает на необходимость 

обеспечения преемственности целей, задач и содержания образования, 

реализуемых в рамках образовательных программ различных уровней 

(преемственность основных образовательных программ дошкольного и 

начального общего образования). 

Одним из аспектов проблемы преемственности между детским садом и 

начальной школой является поиск оптимальных средств, форм и методов 

подготовки детей к школе. От того, как будет подготовлен ребенок к обучению 

в школе, во многом зависит его дальнейшее взросление и формирование.  

Дидактическая игра – деятельность, организуемая в процессе обучения с 

целью развития познавательного интереса за счет эмоциональной 

окрашенности игровых действий, которые основаны на имитационном или 

символическом моделировании изучаемых явлений, процессов.                

Дидактическая игра является активной формой обучения, в которой 

одновременно действуют два начала: учебное, познавательное и игровое, 

занимательное. Предназначение дидактической игры – смягчить переход от 

одной ведущей деятельности к другой, а также облегчить детям процесс 

усвоения знаний и представлений об окружающем мире. В отличие от 

учебных занятий, в дидактической игре учебные цели ставятся не прямо, когда 

педагог учит, объясняет, а косвенно – через игровую деятельность. 

Обучающая задача завуалирована, на первом плане для играющего становится 

естественное стремление поиграть, выполнять определенные игровые 

действия. Умело организованная дидактическая игра – несомненный успех в 

педагогическом мастерстве учителя. Чтобы дидактическая игра не 

превратилась в учебное занятие, в ней должны присутствовать следующие 



элементы: обучающая задача, игровая деятельность, правила игры, 

содержание игры, ее заключение. Отбор познавательных задач 

осуществляется в особенности с программными требованиями и возрастными 

особенностями детей. 

 

Актуальность  

Современное общество столкнулось с социально-экономическими 

преобразованиями и компьютеризацией всех сфер жизни. Что приводит к 

тому, что от современного человека требуется подвижность мышления, 

быстрота ориентировки, творческий подход к решению различного рода задач. 

Именно поэтому современная система образования на первый план выдвигает 

задачу формирования у подрастающего поколения способности к активной 

интеллектуальной деятельности. В вопросе подготовки детей к школе на 

первый план выходит такое средство как дидактическая игра. Которая, с одной 

стороны, позволяет ребенку безболезненно придти к смене главного вида 

деятельности (от игровой к учебной); с другой стороны, именно дидактическая 

игра, учитывая сензитивность периода дошкольного возраста для 

целенаправленного формирования личности ребёнка, благоприятно влияет на 

развитие его физических и умственных способностей, становление 

нравственных устоев и ценностных ориентиров. Одной из функций 

дошкольного образования является подготовка ребёнка к получению 

основного образования на последующих уровнях. Организатором и 

руководителем процесса образовательного процесса в дошкольном 

учреждении является воспитатель. Запросы современного общества требуют 

от него перестройки в содержании, формах и методах работы с детьми, 

творческих усилий, поиска новых подходов к каждому ребенку с учетом его 

уровня развития, особенностей нервной системы и способности к усвоению 

знаний, активного использования научных достижений в области педагогики 

и психологии. В целях создания оптимальных психолого-педагогических 

условий становления и развития личности ребёнка, равных стартовых 

возможностей детям при переходе на следующую ступень – общее начальное 

образование, разработан ряд мероприятий по подготовке детей к школе. 

Безболезненное вхождение ребёнка в новые условия жизнедеятельности 

возможно при выработке педагогами дошкольного учреждения и начальной 

школы общих принципов педагогического взаимодействия и единого стиля, 

основанного на гуманистической личностно ориентированной модели 

общения с детьми.  

 

 



Цели и задачи 

Целью нашей работы считаем, разработку систем работы подготовки  детей 

старшего дошкольного возраста, к обучению в школе на основе 

дидактических игр. 

Задачи: 

1. Изучить состояние проблемы в психолого-педагогической литературе по 

подготовке детей старшего дошкольного возраста к обучению в школе 

средствами игры; 

2. Выявить виды и структурные компоненты игр; 

3.Подобрать комплекс дидактических игр, используемых в процессе 

подготовки детей к обучению в школе. 

Методические приемы: 

Наглядный метод, словесный метод, практический метод, проблемно-

поисковый метод.  

Предварительная работа. 

Беседы с родителями о значении дидактических игр для детей дошкольного 

возраста. Анализ и изучение литературы по данной теме. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Роль дидактической игры для детей старшего дошкольного возраста 

Дидактических игр большое множество и при их организации следует 

учитывать возрастные особенности детей. Игры можно включать как в 

непосредственно-образовательную деятельность, так и в совместную 

деятельность с детьми. Научившись играть в определенную игру, дети могут 

играть в нее самостоятельно. 

В нашей практике мы используем большое количество дидактических игр. 

Было замечено, что детям старшего дошкольного возраста больше всего 

нравятся игры с сюжетом. Познавательную задачу следует преподносить в 

занимательном сюжете: «Давайте сегодня мы будем ботаниками и обследуем 

все деревья нашего участка. Я знаю, что под тополем мы встретим необычных 

жителей. Как нам найти тополь? У меня есть подсказка: вот листок с этого 

дерева». Далее дети отправляются на поиски тополя и отыскивают под ним 

муравейник. 

Дети старшего дошкольного возраста любят выигрывать. Для них очень важно 

ощущать себя успешным. В таких играх как «Лото», «Домино», выигрывает, 

как правило, один человек. Но как обеспечить выигрыш всем детям? В нашей 

практике мы используем фишки. Как только, ребенок в «Зоологическое лото» 

одерживает победу, другим детям мы предлагаем рассказать о каком-либо 

животном из его карточки. В награду мы вручаем ребенку фишку. Таким 

образом, все дошкольники имеют возможность ощутить себя победителем. 

Расскажем о нескольких дидактических играх, которые мы используем в 

нашей практике. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Игры на развитие внимания 

 

Игра «Угадай на ощупь, из чего сделан этот предмет» 

 Цель: развивать внимание, умение быстро сосредотачиваться, закреплять 

названия видов предметов. 

Ход игры: Детям завязываются глаза и вкладываются в руки разные 

предметы. Дети должны назвать предмет и определить, из чего он сделан. 

Игра «Достань названный предмет» 

Цель: уточнить и углубить знания детей о геометрических предметах. 

Развивать внимание, образное мышление. 

Ход игры : В присутствии детей взрослый показывает, а затем складывает в 

мешочек названные предметы (по 2 предмета каждого вида). Затем дети на 

ощупь находят и достают 2 одинаковых предмета, называют их и 

дополнительно называют цвет. 

Игра «Найди различия»  

Цель: развивать внимание, умение быстро сосредотачиваться, закреплять 

навыки счета.  

Ход игры: Детям предлагаются 2 картинки, на которых изображения даны с 

несколькими различиями. Дети должны назвать как можно больше различий. 

Игра «Найди одинаковые предметы»  

 Цель: развивать внимание, умение сравнивать.  

 Задание: найти одинаковые предметы. 

Игра «Какой игрушки не хватает» 

Цель: развить внимание, зрительную память.  

Ход игры: Поставьте перед ребенком на одну минуту 4 игрушки (мишку, 

лису, ежика, петуха), когда он отвернется, уберите одну игрушку. Игра 

может повторяться 3-4 раза. 

Задание: какой игрушки не хватает. 

Игра «Будь внимателен» 

Эта игра может проводиться с одним ребенком или группой детей. 

Цель: развить внимание, научить быстро и точно реагировать на звуковые 

сигналы. 

Ход игры: дети идут по кругу. Ведущий с разными интервалами вперемежку 

дает команды: «Зайчики», «Цапли», «Лошадка». Дети должны выполнять 

движения в соответствии с командой. 

«Зайчики» - дети прыгают. 



«Цапли» - дети останавливаются на одной ноге. 

«Лошадки» - дети останавливаются и стучат ногой о пол. 

 Выполнению сигналов надо научиться перед игрой. 

Игра «Алфавит»  

Цель: развить внимание, учить буквы алфавита. 

Ход игры: каждому ребенку присвоить 2 буквы алфавита. Ведущий 

перечисляет вперемешку буквы. Услышав свою букву, ребенок должен 

встать и сделать один хлопок. 

С группой детей можно провести игру на выбывание. 

Игра «Внимание» 

Цель: развить внимание, зрительную память. 

Ход игры:  нарисовать на листе бумаги картинку, которую в течение 3 секунд 

показывал вам ведущий. 

Игра «Лови мяч» 

Цель: развить внимание, ловкость. 

Ход игры: Игра может проводиться с одним ребенком или с группой детей. 

Объясните детям, что мяч можно ловить тогда, когда, бросая его, говорят: 

«Лови!». Если игра проводится с группой ребят, то можно провести 

соревнование на самого внимательного. 

Игра « Съедобное – несъедобное»  

Цель: развить внимание, познакомить с признаками предметов. 

Ход игры: Игра может проводиться с одним ребенком или несколькими 

детьми. С группой ребят можно провести соревнования на самого 

внимательного. Ребёнку бросают мяч, называя любой предмет. Ловить мяч 

можно только в том случае, если назван съедобный предмет. Если назван 

несъедобный предмет, то мяч отбрасывается. 

Игра «Путаница» 

Цель: развить внимание, воображение. 

Ход игры:  прочитать стихотворение Н.Кончаловской , ответить, что выросло 

на огороде? 

Показал садовод 

Нам такой огород. 

Где на грядках, засеянных густо, 

Огурбузы росли, 

Помидины росли, 

Редисвекла, чеслук и репуста 

Сельдерошек поспел, 

И мокофель дозрел. 

Стал уже осыпаться спаржовник, 



А таких баклачков, 

Да мохнатых стручков. 

Испугался бы каждый садовник. 

Игра «Исправь ошибки»  

Цель: развить слуховое внимание. 

Ход игры:  ведущий читает стихотворение, намеренно делая ошибки в 

словах. Назвать слова правильно. 

Жучка будку недоела, 

Неохота, надоело (булку). 

Сели в ложку и айда! 

Покатили вдоль пруда (лодку). 

Ехал дядя без жилета, 

Заплатил он штраф за это (билета). 

Игра «Что мы слышим» 

Цель: развить слуховое внимание. 

Ход игры: отгадать загадку. Назвать звук, который позволит найти отгадку. 

Не жужжу, когда сижу, 

Не жужжу, когда хожу, 

Не жужжу, когда тружусь, 

А жужжу, когда кружусь. 

Ответ: это жук. Повторяется звук [ж]. 

Игра «Кто больше заметит небылиц»  

Цель: развить внимание, умение замечать не логические ситуации. 

Ход игры:  отметить все небылицы. 

Повар  

Повар готовил обед. 

А тут отключили свет. 

Повар леща берет. 

И опускает в компот. 

Бросает в котел поленья, 

В печку кладет варенье. 

Мешает суп кочережкой, 

Угли бьет поварешкой. 

Сахар сыплет в бульон, 

И очень доволен он. 

То-то был винегрет, 



Когда починили свет. 

О. Григорьев. 

 

Игры на развитие сообразительности 

 «На что это похоже»  

Цель: развить воображение, образное мышление. 

Ход игры: придумайте, на что похожи эти фигуры. Чем больше вариантов, 

тем лучше. 

«Нагрузим машину» 

Цель: Научить копировать действия ведущего. Стимулировать внимание 

детей, развивать воображение, сообразительность. 

Ход игры: воспитатель предлагает каждому играющему грузовую машину и 

выносит разнородный строительный материал (кубики, кирпичики, 

цилиндры, шарики, пирамидки, колечки). По команде учителя дети должны 

грузить в машину строительный материал, который в данный момент грузит 

сам педагог, обращая внимание на размеры, форму и цвет. Можно 

предложить и другой вариант. Дети грузят тот материал, который имеет 

другой цвет или сделан из другого материала, который не соответствует 

образцу педагога. 

 «Узнай на ощупь» 

Цель: развитие тактильных ощущений, дифференцированного восприятия, 

речи. 

Ход игры: кусочек материи, металлическая пластинка, брусок деревянный, 

кусок бумаги. 

Все материалы разложены на столе. Каждый из детей подходит, закрывает 

глаза. Педагог дает ему пощупать любой материал на выбор, ребенок должен 

узнать, что он потрогал. 

«Ветер в лесу» 

Цель: развитие координации крупной моторики, снятие усталости, 

восстановление работоспособности.  

Ход игры: Дети показывают, что делает ветер в лесу: 

 качает деревья; 

 кружит листочки; 

 гнет траву и кусты. 

«Конструирование фраз» 

Цель: развитие навыков творческого конструирования образцов. 



Ход игры: Ребенку предлагают соединить следующие пары слов при помощи 

падежа или предлога: пирог – капуста , замок – океан, лететь – человек, ветер 

– башмак, повар – снег, путешествие – море, бабушка – горе, сыр – лиса, слон 

– космос, чудеса – школа. 

«Неоконченный рассказ» 

Цель: развитие образного и воссоздающего воображения ребенка. 

Ход игры: Ребенку дают начало рассказа. «Темнело. Шел нудный дождь. По 

улице семенила старушка под большим зонтом. Вдруг…» 

Необходимо продолжить и закончить рассказ. Лучше, если в игре участвуют 

несколько детей, которые по очереди продолжают рассказ, пока не придут к 

развязке. 

«Три краски» 

Цель: развитие фантазии, образного мышления, художественного 

восприятия. 

Ход игры: Предложить ребенку взять 3 краски, по его мнению, наиболее 

подходящие друг другу, и закончить ими весь лист. На что похож рисунок? 

Предложите ребенку придумать как можно больше названий к рисунку. 

 «Геометрические фигуры» 

Цель: ознакомление детей с основными геометрическими фигурами. 

Материал: карточки с изображением домика, елочки, солнышка и т. Д. из 

геометрических фигур. 

Ход игры: После беседы по картинкам попросите ребенка показать квадрат 

(треугольник, круг, прямоугольник), затем обвести карандашом фигуры, 

изображенные пунктирными линиями, после чего раскрасить картинку. В 

процессе работы чаще повторяйте с ребёнком слова: "Шарик круглый, окно 

квадратное..." 

 «Найди и назови фигуру» 

Цель: упражнять детей в знании геометрических фигур. Материал: карточки 

с изображением геометрических фигур.  

Ход игры: Предложите ребенку сначала раскрасить фигуру в рамочке, а 

затем такую же, выделив ее из двух других. Попросите назвать те фигуры, 

которые он знает, и цвет, который он выбрал для раскрашивания. 

«Флажки и гирлянды» 

Цель игры: развивать логическое мышление детей, упражнять в знании 

цветов и геометрических фигур. 

Материал: карточки с изображением гирлянды из флажков и других 

геометрических фигур. 

Ход игры: Предложите детям закрасить, каждую первую фигуру гирлянд и 



флажков, затем карандашом обвести фигуры, изображенные пунктиром, и 

раскрасить их в любой цвет. После чего попросите ребенка показать и 

назвать фигуры, а также сказать в какой цвет он их раскрасил. 

«Куриное семейство» 

Цель игры: упражнять детей в узнавании и назывании геометрических фигур, 

развивать логическое мышление детей. 

Материал: сюжетная картинка с изображением куриного семейства, карточка 

с изображением геометрических фигур. 

Ход игры: Рассмотрите с ребенком сюжетную картинку (заранее 

раскрашенную). «Кто нарисован? Кто в семье папа, мама? Где детки? 

Сколько цыплят? Какого они цвета?» Затем предложите карточку с 

изображенными геометрическими фигурами и попросите отыскать в ней те 

фигуры, которые надо вырезать и приклеить к изображению курицы, петуха, 

цыплят. Помогите ребенку вырезать, а наклеит пусть он сам. По окончании 

работы порадуйтесь его успехам. Можно предложить ребенку показать на 

картинке самый большой круг, круг поменьше и самые маленькие кружочки. 

В конце игры уточните, какую геометрическую фигуру выполняли. 

Предложите найти предметы круглой формы в окружающем пространстве. 

Пусть ребенок начертит круги пальчиком на столе, на полу, в воздухе. 

Можно предложить нарисовать круги на бумаге 

 «Паруса» 

Цель игры: познакомить детей с формой "треугольник", развивать мышление. 

Материал: сюжетная картинка с изображением лодочек из геометрических 

фигур, карточка с геометрическими фигурами. 

Ход игры: Предложите детям рассказать о том, что нарисовано на картинке, 

затем обвести карандашом паруса. Спросите, на какую геометрическую 

фигуру они похожи, какие еще геометрические фигуры им известны. После 

этого дети отыскивают маленький треугольник, затем большой. Помогите 

им, если они затрудняются, раскрасить, вырезать и наклеить фигуры на 

изображение. В конце игры уточните, какую геометрическую фигуру 

вырезал. Предложите найти предметы треугольной формы в окружающем 

пространстве. Пусть ребенок начертит треугольники пальчиком на столе, на 

полу, в воздухе. Можно предложить нарисовать треугольник на бумаге. 

«Выкладывание картинок» 

Цель игры: развитие логического мышления детей, закрепление знания 

геометрических фигур. 

Материал: карточки-образцы с рисунками из геометрических фигур, пустые 

карточки, вырезанные геометрические фигуры разного цвета и размера. 

Ход игры: Рассмотрите с детьми рисунки. Предложите отыскать на них 

знакомые геометрические фигуры. Вырежьте из цветной бумаги фигуры в 



двух экземплярах и из одного сделайте вместе с детьми аппликации. Второй 

комплект фигур предложите детям для выкладывания изображений. Не 

забудьте во время игры закрепить в памяти детей названия цветов. Для 

второго изображения вырезайте фигуры так, чтобы их форма была 

одинаковой, а цвет разный, чтобы ребенок отыскивал деталь и по форме, и по 

цвету. 

«Конструирование по схеме» 

Цель игры: развитие логического мышления детей младшего дошкольного 

возраста. 

Материал: карточки с контурными схемами, детали строителя. 

Ход игры: Детям дают карточку с контурными схемами и предлагают 

выложить данные изображения из крупных деталей строительного набора на 

столе, используя данную карточку как образец. Чтобы усложнить детям 

задачу, предложите на несколько деталей больше, чем понадобится. 

«Конструируем из палочек» 

Цель: закрепление знаний геометрических фигур, развитие логического 

мышления детей. 

Материал: карточки с контурным изображением предметов, палочки разной 

длины. 

Ход игры: Предложите детям палочки разной длины, попросите отобрать 

самые длинные , покороче  и самые короткие. Выложите из палочек по 

предложению ребенка какую-нибудь фигурку. Затем дайте ребенку карточку, 

рассмотрите с ним контуры предметов, пусть он узнает их, назовет. Потом 

предложите выложить любую фигурку. В процессе работы закрепляйте 

названия знакомых геометрических фигур, которые будут возникать в 

процессе выкладывания. Попросите выложить палочками фигурки по 

собственному замыслу. 

«Найди фигуру» 

Цель игры: ознакомление детей с названиями геометрических фигур, 

познакомить с конусом, цилиндром и призмой. 

Материал: набор строительного конструктора, карточки с изображением 

геометрических фигур. 

Ход игры: Попросите ребенка найти и принести кубик, кирпичик, затем 

длинную пластину (используется обычный строительный материал для 

конструирования). Покажите ребенку конус и предложите отыскать такую же 

деталь (потом цилиндр, затем призму). После этого дайте ребенку карточку и 

предложите найти эти детали. 

«Найди пару» 

Цель игры: развитие логического мышления, упражнять в назывании цвета и 

названии геометрических фигур. 



Материал: карточки с изображением геометрических фигур разделенные на 8 

частей, не разрезанные карточки по числу играющих 

Ход игры: Предложите ребенку поиграть в игру. (Одна из карт разрезается на 

восемь частей.) Наложить разрезанные карточки на целую карточки на карту, 

(фигуры, одинаковые по форме, но разные по цвету и размерам). Поднимайте 

ту или иную карточку и просите найти такую же деталь, но другого цвета или 

размера. При выполнении задания упражняйте детей в назывании цветов. 

«Построй по схеме» 

Цель игры: учить детей выполнять элементарные постройки, ориентируясь 

на схемы. 

Материал: схемы построек, строительный набор. 

Ход игры: Вспомните с детьми строительные детали, которые они знают, 

продемонстрируйте им их свойства. Покажите карточку, спросите, что на ней 

изображено, предложите рассмотреть, и сказать, из каких деталей постройки. 

Попросите соорудить из строительных деталей такие же постройки. Важно, 

чтобы детали были изображены в натуральную величину. 

 «Накладываем детали» 

Цель игры: учить детей выкладывать изображения способом накладывания. 

Материал: карточки с контурными рисунками, строительный набор или 

плоскостные геометрические фигуры. 

Ход игры: Детей учат выкладывать изображения способом накладывания 

объемных деталей одной из граней на рисунок. Предложите детям карту и 

попросите создать красивые картинки (покажите на примере установки 

одной детали). 

 «Выкладывание фигур» 

Цель игры: упражнять детей в выкладывании изображений из 

геометрических фигур используя схемы. 

Материал: карты-схемы изображений, строительный набор. 

Ход игры: Детям предлагают схемы и геометрические фигуры для 

выкладывания изображений. После выполнения задания спрашивают: " Из 

каких фигур ты составил эту машину? Сколько всего фигур тебе 

потребовалось для этой ракеты? Сколько здесь одинаковых фигур?" 

 «Найди лишнее» 

Цель игры: развивать логическое мышление дошкольников. 

Материал: карточки с изображением геометрических фигур. 

Ход игры: На карте изображены ряды геометрических фигур. Детям 

предлагают рассмотреть их и определить, что на них лишнее, затем 

обосновать, почему. 

«На что похоже?» 

Цель игры: развивать наглядно- образное мышление детей. 



Материал: набор плоскостных геометрических фигур. 

Ход игры. Воспитатель поочередно показывает вырезанные геометрические 

фигуры, называет их и просит сказать, на что они похожи. Например: шар - 

колобок, солнышко, лицо, воздушный шар и т.д 

 

«Конструируем из палочек» 

Цель игры: развитие логического умения детей. 

Материал: палочки разной длины трех размеров, карточки с изображением 

простейших картинок. 

Ход игры: Детям раздают палочки разной длины, предлагают разложить их 

по размеру на три части. Затем дают картинки (реальные изображения 

предметов простой формы: флажок, машина, лодка с парусом, тачка, цветок, 

ваза и др.) и просят выложить изображение этих предметов палочками. 

 «Сопоставь» 

Цель игры: развитие логического мышления дошкольников. 

Материал: рисунки с изображением геометрических фигур и реальных 

предметов, хорошо знакомых дошкольникам. 

Ход игры: Детям предлагают два рисунка, на одном изображены 

геометрические тела (куб, цилиндр, шар, конус и др.), на другом реальные 

предметы, хорошо знакомые дошкольникам, просят назвать, на какое 

геометрическое тело похож тот или иной предмет. Предложите ребятам 

поиграть в игру "На что похоже?" - отыскать в окружающем пространстве 

предметы, напоминающие знакомые им геометрические тела. Попросите 

детей показать и назвать круглые, квадратные, фигуры на одном и другом 

рисунке. 

«Вспомни, на что похоже» 

Цель игры: упражнять детей в назывании геометрических фигур. 

Материал: карточки с изображением геометрических фигур. 

Ход игры: Детям предлагают карточки с изображением строительных 

деталей. Воспитатель просит назвать деталь и вспомнить предметы, 

имеющие с ней сходство, обосновать при этом, почему он эти предметы 

указывает. 

«Посчитай и сконструируй» 

Цель игры: Развитие логического мышления дошкольников. 

Материал: карточки с изображением роботов из геометрических фигур, 

строительные наборы или плоскостные геометрические фигуры. 

Ход игры: Детям показывают рисунок с изображением роботов из 

геометрических фигур. Воспитатель предлагает сосчитать, роботов 

человечков, спрашивает, сколько роботов-собачек. Просит выбрать любого 



робота, рассказать, из каких фигур он составлен, сколько на него пошло 

одинаковых фигур-деталей. Затем детям дают геометрические фигуры и 

просят выложить из них понравившиеся изображения. 

«Обустрой комнату» 

Цель игры: развитие логического мышления дошкольников. 

Материал: лист бумаги (35* 45см), строительный набор, плоскостные 

геометрические фигуры 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям лист бумаги (З5*45 см) и говорит, 

что это пол кукольной комнаты, просит обстроить его кирпичиками (стены 

комнаты), оставив промежутки для окна и двери. После того как дети 

сделают это, вынимает лист и кладет его рядом с построенной комнатой. 

Затем достает геометрические фигуры и предлагает разложить их на бумаге, 

подбирая похожие по форме на предметы мебели (квадрат - табуретка, 

прямоугольник - кровать и т.д.). Воспитатель рассматривает с 

дошкольниками получившуюся схему и просит расставить по ней "мебель" в 

комнате, обстроенной кирпичиками. По окончании работы дети сравнивают 

изображение с постройкой. 

«Назови величину» 

Цели: формировать у детей дифференцированное восприятие качеств 

величины. 

Ход игры: дети стоят вокруг стола. На столе разложены картинки с 

изображением предметов разной величины по кругу. Например: карандаш 

длинный и короткий. В середине круга лежит стрелка. Дети ее раскручивают 

и говорят слова: «Стрелка, стрелка покружись, всем картинкам покажись. 

Покажи нам поскорее, какая из них тебе милее. Дети берут картинку, на 

которую указывает стрелка , и называют величину предметов. 

 «Соотношение геометрических тел и фигур» 

Цель игры: учить детей соотносить изображения геометрических фигур и 

строительные детали конструктора. 

Материал: Карточки с изображением геометрических фигур, строительный 

набор. 

Ход игры: Дошкольникам предлагают рассмотреть изображения 

геометрических тел, а затем геометрические фигуры, изображенные ниже. 

Воспитатель просит отыскать строительные детали, изображенные на 

карточке, и показать те стороны, которые имеют форму геометрических 

фигур, изображенных под карточкой. Задание усложняется, если детям 

предложить соотнести геометрические фигуры и тела, не используя 

строительные детали. 

«Накладываем детали» 

Цель игры: развитие логического мышления дошкольников. 



Материал: карточки схемы, строительные детали. 

Ход игры: Дошкольникам дают две карточки: на одной в виде схемы 

изображены различные теремки, на другой - строительные детали, которые 

следует отобрать для решения данной задачи. Цель задания: уложить детали 

в контуре так, чтобы они соприкасались с поверхностью листа одной из 

граней. В процессе решения задания воспитатель уточняет, какие детали 

использует ребенок, какого цвета, какая форма граней у той или иной детали, 

сколько граней у детали, сколько деталей пошло на сборку изображения. 

 «Назови форму предмета» 

Цели: закреплять умение зрительно соотносить форму предмета с эталоном. 

Ход игры: дети делятся на две команды. Одна команда называет предметы 

прямоугольной формы, а другая - квадратной. За каждый названный предмет 

дети получают фишку. В конце игры выясняется, сколько фишек заработала 

каждая команда. 

 

«Кто больше запомнит» 

Цели: закреплять у детей умение зрительно узнавать в окружающем 

пространстве цвет, форму, величину предметов, развивать зрительное 

внимание, память. 

Ход игры: В игре принимают участие несколько детей. Им предлагается в 

течение нескольких минут увидеть вокруг себя как можно больше предметов 

одного и того же цвета, величины, формы. По сигналу один ребенок 

начинает называть, а другой дополняет. 

«Коробочки» 

Цели: развивать умение зрительно соотносить предметы по цвету, развивать 

цветоразличение, внимание. 

Ход игры: Играет 5-6 человек. На подносе лежат мелкие игрушки четырех 

основных цветов. Педагог показывает 4 коробочки. На дне каждой есть 

кружок определенного цвета (из 4х). Идя по кругу, педагог открывает одну 

из коробочек. Дети должны взять с подноса и положить в эту коробочку 

игрушку такого же цвета, какого цвета кружок в коробочке. Слова: «На 

донышке в коробочке огонек горит, какие брать игрушки. Он нам говорит. 

Смотри не перепутай, внимательно следи, что такого цвета, в коробочку 

клади. 

«Подбери предмет по цвету» 

Цели: закреплять умение соотносить цвет - как основной признак с 

цветностью предметов, развивать зрительное внимание, память, 

ориентировку в пространстве. 

Ход игры: Дети стоят в кругу. В середине стоит стол. На нем лежит карта с 

кружками разного цвета ( в зависимости от возраста). В середине карты –



стрелка. Карта круглая. Дети по очереди поворачивают стрелку, 

приговаривая слова «стрелка, стрелка покружись, всем кружочкам покажись. 

И какой тебе милее, укажи нам поскорее! Стоп!» На какой цветной кружок 

укажет стрелка, такого цвета предмет на картинке надо положить рядом с 

кружком. Карточки с контурами и силуэтами предметов лежат на другом 

столе. Например: стрелка остановилась на бордовом кружке. Рядом с этим 

кружком нужно положить силуэт или контур свеклы. Стрелку крутят все по 

очереди. Усложнение: можно подбирать к цветному кружку несколько 

силуэтов или контуров предметов данного цвета. 

«Разложи, как я скажу» 

Цель: развивать зрительную память, дифференцировку плоских 

геометрических фигур, зрительное внимание, ориентировку в микро 

пространстве. 

Ход игры: Перед детьми лежат разные геометрические фигуры. Педагог 

убеждается, что дети знают их названия. Затем педагог предлагает детям 

выложить эти фигуры в определенном порядке. Порядок может быть самый 

разный: слева направо, сверху вниз, по образцу, по памяти, в определенной 

последовательности , по счету( выложить так, чтобы второй была трапеция, 

четвертым- ромб и т. д.) 

 

«Раз, два, три, как ты шел - назови». 

Цель: развитие ориентировки в микро пространстве, по направлениям (право, 

лево, верх, низ). 

Ход игры: Детям показывают лабиринт. Нужно помочь зайке пройти к 

зайчихе. Чтобы помочь, надо провести пальчиком по лабиринту и сказать 

слова: « С лабиринтом я играю, по дорожке пробегаю. Пальчик мой идет, 

идет, но куда он приведет? Раз, два, три, как ты шел - назови». Ребенок 

рассказывает, как сначала пальчик шел вправо, потом вверх, потом налево и 

т. д. Усложнение: лабиринт перекрещивается лабиринтом другого цвета. 

Можно усложнить направления. 

 «Двенадцать месяцев» 

Цель: развивать ориентировку во времени (названиях месяцев), временах 

года, слуховое внимание. 

Ход игры: педагог раскладывает на столе карточки с цифрами от 1 до 12 и 

перемешивает их. Играющие берут карточки и выстраивают по порядку в 

соответствии с цифрой, указанной на карточке. Они превратились в 12 

месяцев. Педагог задает вопросы: «Первый месяц - как тебя зовут?». 

«Двенадцатый месяц - как тебя зовут?» «Шестой месяца тебя как зовут?» и т. 

д. Можно сделать подсказку - на обратной стороне написать первую букву 

месяца. 



«Угадай-ка» 

Цель: развивать представление о том, что один и тот же предмет выглядит 

по-разному в зависимости от наблюдателя. 

Ход игры: дети сидят парами за столами напротив друг друга. На середине 

каждого стола стоит предмет, имеющий ярко выраженные различия передней 

и задней сторон (часы, неваляшка, чайник и т. д.) Выбирается один водящий. 

Он отворачивается и произносит считалку. Остальные дети в это время 

схематично зарисовывают стоящий перед ними предмет так, как они его 

видят. Затем все рисунки перемешиваются и произносятся слова: «угадай-ка, 

угадай, чей рисунок - отгадай» Водящий поворачивается, берет рисунок и 

старается найти автора. 

 «Определи место игрушки» 

Цель: Добиваться умения слитно, на одном выдохе, произносить фразу из 

пяти-шести слов. Развитие длительного речевого выдоха. 

Ход игры: Педагог раскладывает на столе в один ряд различные детские 

игрушки (машина, пирамида, мяч, мишка, кукла и др.). Вызывая ребенка, он 

спрашивает: «Между какими игрушками стоит пирамида?» Ребенок должен 

дать полный ответ: «Пирамида стоит между машиной и мячом». После двух-

трех ответов взрослый меняет игрушки местами. Постепенно при повторении 

игры можно по одной заменять игрушки другими. 

Методические указания. Проводя игру, педагог следит, чтобы дети говорили 

неторопливо, не отделяя большими паузами одно слово от другого. Отвечать 

на вопрос надо полным ответом, например: «Мяч лежит между куклой и 

мишкой». 

 

«Угадай, как надо делать» 

Цель: Учить детей на слух определять темп речи и выполнять движения в 

соответствующем темпе. Развитие умения определять на слух изменение 

темпа речи. 

Ход игры: Педагог несколько раз произносит в разном темпе фразу: «Мелет 

мельница зерно». Дети, подражая работе мельницы, делают круговые 

движения руками в том же темпе, в котором говорит педагог. Так же 

обыгрываются следующие фразы: «Наши ноги ходили по дороге», «Дети 

плавали в реке» и т. п. 

Методические указания. Взрослый должен произносить фразу плавно, 

слитно, повторяя ее 2-3 раза подряд в любом темпе, чтобы детям легче было 

выполнить движения. 

«Вьюга» 

Цель: Учить детей на одном выдохе менять силу голоса от тихого к 

громкому, и от громкого к тихому. Изменение силы голоса. 



Ход игры: Педагог показывает картинку, на которой нарисована вьюга. Дети, 

сидящие в ряд, изображают вьюгу, воющую в зимний вечер. По сигналу 

педагога «вьюга начинается» дети тихо говорят: «ууу...» ; по сигналу 

«сильная вьюга» громко говорят: «ууу...»; по сигналу «вьюга кончается» 

говорят тише; по сигналу «вьюга кончилась» замолкают. 

Методические указания. Желательно, чтобы дети на одном выдохе 

произносили звук у тихо, затем громко и снова тихо, поэтому взрослый 

быстро сменяет один сигнал другим. 

«Птицеферма» 

Цель: Развитие речевого дыхания. Учить детей на одном выдохе: 

произносить 3-4 слога. 

Ход игры: Взрослый показывает детям игрушки и воспроизводит 3 - 4 раза 

подряд их звучание. Игрушки убирают. Педагог говорит: «Пошли мы с вами 

на птицеферму. Идем, а навстречу нам... (показывает курицу) курица. Как 

она поздоровается с нами?» Дети: «ко-ко-ко».«Пошли мы дальше. Навстречу 

нам гусь. Как он поздоровается с нами?» Дети: «га-га-га». Далее педагог 

последовательно показывает оставшиеся игрушки, а дети произносят 

соответствующие звукоподражания. 

Методические указания. Сначала говорят все участники игры, потом можно 

спросить трех-четырех детей по одному. Следить, чтобы звукоподражания 

(ко-ко-ко, га-га-га, пи-пи-пи, ку-ка-ре-ку, кря-кря- кря) дети произносили на 

одном выдохе. Одни дети могут произносить 2-3 звукоподражания, другие – 

3 - 4. 

«Дует ветер» 

Цель: Учить детей в зависимости от ситуации пользоваться громким или 

тихим голосом. Изменение силы голоса. 

Ход игры: Дети сидят полукругом на стульях. Педагог говорит: «Пошли мы 

летом на прогулку в лес. Идем полем, светит солнышко, дует легкий ветерок 

и колышет травку, цветочки (показывает картинку). Он дует тихо, вот так: 

«у-у-у» (тихо и длительно произносит звук у). Пришли в лес, набрали много 

цветов, ягод. Собрались идти обратно. Вдруг подул сильный ветер 

(показывает картинку). Он громко загудел: «у-у-у...» (громко и длительно 

произносит этот звук). Дети повторяют за педагогом, как дует легкий ветерок 

и как гудит сильный ветер. 

«Кто внимательный?» 

Цель: Учить детей правильно воспринимать словесную инструкцию 

независимо от силы голоса, которым ее произносят. Развитие остроты 

физического слуха. 

Ход игры: Дети сидят в 3 ряда напротив стола педагога. (Первый ряд на 

расстоянии 2-3 м). На столе лежат различные игрушки. Взрослый говорит: 

«Дети, сейчас я буду давать задания тем, кто сидит в первом ряду. Говорить я 



буду шепотом, поэтому сидеть надо тихо, чтобы всем было слышно. Я 

вызову каждого по имени и дам задание, а вы проверяйте, правильно ли оно 

выполняется. Будьте внимательны. Вова, возьми мишку и посади в машину». 

Методические указания. Педагогу надо следить, чтобы дети сидели тихо, не 

подсказывали друг другу. Задания нужно давать короткие и простые. 

«Умею - не умею». 

Цели: акцентировать внимание детей на своих умениях и физических 

возможностях своего организма; воспитывать чувство собственного 

достоинства. Оборудование: мяч. 

Ход игры: Ведущий бросает мяч и произносит: «Я умею» или «Я не умею». 

Ребёнок, поймав мяч, продолжает фразу, объяснив, почему он умеет или не 

умеет. Например: «Я умею бегать, так, как у меня есть ноги. Я не умею 

летать, потому что у меня нет крыльев». 

«Угадай, кто позвал?» 

Цели: тренировать органы слуха и активизировать внимание и слуховую 

память детей. Оборудование: Мяч. 

Ход игры: Ведущий, стоя спиной к детям, должен определить по голосу, кто 

его позвал. В случае правильного ответа место ведущего занимает ребёнок, 

чей голос был определен. 

«Найди пару». 

Цель: подбирать пару к предмету по тактильным ощущениям (с завязанными 

глазами). 

Оборудование: пуговицы, кубики, яблоко, карандаши, мелкие предметы. 

Ход игры: правильно определить на ощупь разные материалы. 

 «Отгадай загадку по картинке». 

Цели: помочь детям запомнить основную группу опасных предметов, 

развивать внимание. 

Оборудование: картинки с изображением опасных предметов. 

Ход игры: Взрослый загадывает загадку, а дети отгадывают и находят 

соответствующую картинку. Взрослый просит подумать и сказать, чем 

опасны эти предметы? Дети рассказывают, какую опасность таит каждый 

предмет. 

 

«Найди опасные предметы» 

Цели: помочь детям запомнить предметы, опасные для жизни и здоровья; 

помочь самостоятельно сделать выводы о последствиях не острожного 

обращения с ними. Оборудование: нож, ножницы, иголка, утюг. 

Ход игры: В квартире остаются Андрюша и Наташа. Их родители ушли на 

работу. Давайте расскажем малышам, какими предметами нельзя им 

пользоваться, чтобы не случилось беды. Дети повторяют правила 



безопасности: Все острые, колющие, режущие предметы обязательно надо 

класть на место; 

Нельзя включать электроприборы, они могут ударить током или стать 

причиной пожара; Ни в коем случае нельзя пробовать лекарства – это яд; 

Нельзя пробовать стиральные порошки, средства для мытья посуды, соду, 

хлорку; Опасно одному выходить на балкон. 

«Скорая помощь» 

Цель: закрепить у детей знания и практические умения по оказанию первой 

помощи. 

Оборудование: картинки с изображением медицинских принадлежностей 

(термометр, бинт, зеленка). 

Ход игры: Воспитатель обыгрывает с детьми ситуацию, когда человек 

порезал руку, ногу, разбил колено, локоть, появилась температура, когда 

заболело горло, попала соринка в глаз, пошла носом кровь. По каждой 

ситуации отрабатывать последовательность действии. 

 «Подбери пару» 

Цели: соотносить предметы на картинках, с действиям ; закреплять навыки 

самообслуживания; развивать логическое мышление. 

Оборудование: предметные картинки: пылесос , расческа, батарея, мыло, 

шкаф для игрушек; сюжетные картинки: уборка квартиры, ботинки, одежда, 

игрушки. 

Ход игры: Дети внимательно рассматривают полученные картинки, 

сравнивают их и подбирают пары, объясняют свой выбор. 

«Что ты знаешь» 

Цели: рассказать о строении, работе, особенностях человеческого организма, 

правилах ухода за ним, о первой помощи в различной ситуации, развивать 

внимание, память. 

Оборудование: мяч, поощрительные призы. 

Ход игры: Дети сидят на стульчиках перед воспитателем, воспитатель – 

водящий бросает мяч ребенку и спрашивает: «Что ты знаешь… (например, о 

сердце)?» ребёнок поймавший мяч, отвечает. Остальные дети внимательно 

слушают, желающие дополняют ответ, уронивший мяч, теряет право на 

ответ. Дети не должны перебивать друг друга, дополнять только после того, 

как закончен ответ. В конце игры самый активный получает поощрительный 

приз. 

 «Заколдованный город» 

Цель игры: закрепить представления детей об архитектуре современных 

зданий и сооружений; познакомить с архитектурными особенностями города. 

Материалы: альбом с контурными изображениями зданий и других 

сооружений современного города; фотографии с изображением этих же 

зданий и сооружений. 



Ход игры: «расколдовать» город.  

Рассказать детям о зданиях и сооружениях родной станицы. 

Перед началом игры воспитатель проводит с детьми мини-беседу: 

-Как называется наша страна? 

-Как называется город, в котором вы живёте? 

-Как давно был основан наш город? 

-Какие улицы города вы знаете? 

-Как называется улица, на которой ты живёшь? 

-Какие памятники нашего города вы знаете? 

-Какие памятники старины есть в нашем городе? 

-Каких великих людей, прославивших наш город, вы знаете? 

-Откуда ты это знаешь? Кто тебе об этом рассказал? 

-Что бы ты ещё хотел узнать о нашем городе? 

Воспитатель предлагает детям рассмотреть альбом с контурами зданий, затем 

фотографии этих же сооружений и сопоставить контуры с фотографиями. 

Например: контур здания Планетария - фотография здания планетария. 

«Путешествие по городу» 

Цель: знакомить с родным городом 

Материал: альбом фотографий родного города 

Ход игры: Воспитатель показывает детям фотографии 

достопримечательностей города, предлагает назвать их 

«Загадки о городе» 

Цель: знакомить с родным городом 

Материал: Карточки с загадками о городе или своей родной станицы. 

Ход игры: Воспитатель загадывает детям загадки из жизни родного города. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Консультация для родителей 

«Роль дидактических игр в воспитании и обучении детей» 

Дидактические игры создаются взрослыми в целях воспитания и обучения 

детей, они способствуют развитию познавательной деятельности, 

интеллектуальных операций, представляющих собой основу обучения. Для 

дидактических игр характерно наличие обучающей задачи. Ею 

руководствуются взрослые, создавая ту или иную дидактическую игру, но 

облекают её в занимательную для детей форму.  

 Примеры обучающих задач: 

- научить детей различать и правильно называть цвета («Салют», «цветные 

коврики»); 

 - различать и называть геометрические фигуры («Ледоход»); 

 - уточнять представление о столовой посуде («Кукла Ляля обедает») или 

одежде («Кукла Ляля идёт на прогулку»); 

 -формировать умение сравнивать предметы по внешним признакам, 

расположению в пространстве («Что изменилось», «парные картинки»); 

 -развивать глазомер и координацию движений («Поймай рыбку», «летающие 

колпачки»).  

       Ребёнка привлекает в игре не обучающая задача, которая в ней заложена, 

а возможность проявить активность, выполнить игровые действия, добиться 

результата, выиграть. Однако, если участник игры не овладеет знаниями, 

умственными операциями, которые определены обучающей задачей, он не 

сможет успешно выполнить игровые действия, добиться результата. 

Например, в дидактической игре «Цветные фоны» играющий должен 

поместить на коврик определённого цвета игрушки предметы того же цвета. 

Успешное выполнение игровых действий связано с тем, научился ребёнок 

различать цвета, находить по этому признаку предметы в окружающей 

обстановке. 

     Таким образом, активное участие, тем более выигрыш в дидактической 

игре зависят от того, насколько ребёнок овладел знаниями и умениями, 

которые диктуются её обучающей задачей. Это побуждает ребёнка быть 

внимательным, запоминать, сравнивать, классифицировать, уточнять свои 

знания. Значит, дидактическая игра помогает ему чему-то научиться в лёгкой, 

непринуждённой форме. 

 



Консультация для родителей 

«Дидактическая игра – путь к развитию ребенка» 

    Каждый период жизни и развития ребенка характеризуется определенным, 

ведущим видом деятельности. В дошкольном возрасте ведущим видом 

деятельности является игра. Именно в игре дети усваивают необходимые им 

знания. Психолого-педагогические исследования убедительно доказали 

позитивную роль игры в развитии и обучении детей.  

   Дидактическая игра – это игра только для ребенка. Для взрослого она – 

способ обучения. Дидактические игры, являются одним из эффективных 

средств развития познавательного интереса к предмету. При этом родители 

должны знать, что игры, могут всегда реализовать поставленную цель, если 

они: 

-будут подобраны в соответствии с возрастом и возможностями ребенка; 

-будут подобраны с учетом того, чтобы основное содержание их отвечало 

обучающей цели занятия; 

-будут служить дисциплинарным средством (воспитывать выдержку, 

терпение ребенка) 

Интерес к игре облегчает преодоление трудностей к усвоению знаний, 

повышает темп работы, улучшает ее качество. Дидактическая игра, повышает 

активность, инициативность инертных, вялых детей и дисциплинирует самых 

трудных и неспокойных. Дидактическая игра позволяет делать менее 

заметным переход к изучению серьезного, порой неинтересного учебного 

материала. Из всего существующего многообразия различных видов игр 

именно дидактические игры самым тесным образом связаны с учебно-

воспитательным процессом. Они используются в качестве одного из способов 

обучения различным учебным предметам.  

Примеры дидактических игр:  

1) Игры – предположения («Что было бы, если…») В данной игре перед 

детьми ставится задача и создается ситуация, которая требует осмысления 

последующего действия. При этом активизируется мыслительная 

деятельность детей, они учатся слушать друг друга.  

2) Игры – загадки. В основе лежит проверка знаний, находчивости. 

Разгадывание загадок развивает способность к анализу, обобщению, 

формирует умение рассуждать, делать выводы.  

 3) «Найди отличия» Ребёнку предлагают карточку с изображением двух 

картинок, которые имеют несколько различий. Детям нужно как можно 

быстрее найти эти отличия  



4) «Дорисуй» Взрослый даёт ребёнку изображения каких-либо силуэтов. 

Предлагает подумать, что бы это могло быть и дорисовать их.  

5) «Найди картинки на заданные звуки» Распределение картинок – справа 

положить картинки на звук [с], слева на звук [м], посередине на звук [к]. 

 6) «Посчитай и положи» Ребёнок считает , сколько лошадок и выкладывает 

столько кружков, считает сколько птиц и выкладывает столько треугольников 

и т.д. 

7) «Пара к паре» Предложите ребёнку догадаться, почему слова стоят в паре и 

найдите такую же пару одинокому слову. Туча – дождь, стручок - …(грядка, 

урожай, горошина). Пара - стручок – горошина, потому что дождик падает из 

тучи, а горошина из стручка. 

Познавательные (дидактические) игры – это специально созданные ситуации, 

моделирующие реальность, из которых дошкольникам предлагается найти 

выход. 

   Технология дидактической игры – это конкретная технология проблемного 

обучения. При этом игровая деятельность детей старшего дошкольного 

возраста обладает важным свойством: в ней познавательная деятельность 

представляет собой самодвижение, поскольку информация не поступает 

извне, а является внутренним продуктом, результатом самой деятельности. 

Полученная таким образом информация порождает новую, которая, в свою 

очередь, влечет за собой следующее звено и так пока не будет достигнут 

конечный результат обучения. 

  Дидактическая игра как средство развития познавательной активности детей 

старшего дошкольного возраста  содержит в себе большие потенциальные 

возможности: 

 активизирует познавательные процессы; 

 воспитывает интерес и внимательность детей старшего дошкольного 

возраста; 

 развивает способности; 

 вводит детей в жизненные ситуации; 

 учит их действовать по правилам; 

 развивает любознательность; 

 закрепляет ранее полученные знания, умения. 

      Содержание дидактических игр формирует у детей правильное отношение 

к явлениям природы,  предметам окружающего мира, общественной жизни, 

людях разных профессий и национальностей, представлений о трудовой 



деятельности систематизируя и углубляя знания, приучая детей мыслить 

самостоятельно, использовать самостоятельные знания в различных условиях 

в соответствии с поставленной задачей.  

      Дидактические игры на сообразительность  ставят перед детьми задачу 

рационально использовать имеющиеся знания в мыслительных 

операциях:  находить характерные признаки в предметах и явлениях 

окружающего мира; сравнивать, группировать, классифицировать по 

определенным признакам, делать правильные выводы, обобщения, 

размышлять. Словесные  игры помогают  развивать речь детей: пополняя и 

активизируя словарь, формируя правильное звукопроизношение, развивая 

связную речь, умение правильно выражать свои мысли, составлять 

самостоятельные рассказы о предметах, явлениях в природе и общественной 

жизни, формируя навыки пересказа. Такие   игры  как «Назови одним словом», 

«Назови три предмета» требуют от детей активного использования родовых, 

видовых понятий. Нахождение антонимов, синонимов, слов сходных по 

звучанию, главная задача словесных игр.          

  В играх проявляются черты характера каждого участника, как 

положительные – настойчивость, целеустремленность, честность и другие, так 

и отрицательные - эгоизм, упрямство, хвастливость. Большинство родителей 

не считают игру определяющим фактором для развития личности.    На первом 

плане, по их мнению, должно стоять обучение ребенка. 

Самое щадящее, комфортное обучение детей – это обучение в игре. Поэтому 

играйте с детьми, создавайте им условия для самостоятельной игры, 

заполняйте свободное детское время полезными, развивающими играми. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Конспект по математике с использованием дидактических игр в 

старшей группе «Ромашка, ромашка - белый лепесток!» 

Цель: Формировать элементарные математические представления. 

Задачи: 

Обучающие: Совершенствовать навыки счёта в пределах 10. 

Совершенствовать знания о геометрических фигурах. Совершенствовать 

знания о названии цветов. 

Развивающие: Развивать у детей внимание, логическое мышление, 

воображение, любознательность, взаимопомощь. Формировать навыки 

сотрудничества на занятиях, формировать навыки самооценки. 

Воспитательные: Воспитывать  познавательный интерес к математике. 

Интеграция образовательных областей:  познавательное 

развитие, социально-коммуникативное развитие, художественно-

эстетическое развитие, речевое развитие, физическое развитие. 

 Предварительная работа с детьми: Отгадывание загадок, игровое 

упражнение «Мы шагаем». 

Демонстрационный материал: Лепестки  семи цветов , вагончики разного 

цвета, бабочки, мышка, сундучок, ключик, набор зверят с цифрами, мешочек, 

цифры. 

Раздаточный материал:  наборы геометрических фигур, конверты с набором 

цифр, конверт с набором Ромашка - лепестки. 

Сегодня я приглашаю вас отправиться в путешествие. А путешествие будет 

не простое, а волшебное. Далеко-далеко есть волшебная страна, там растёт 

необыкновенный цветок, он может исполнить любое желание. Как вы 

думаете, что это за цветок? 

 Однажды в ту страну ворвался озорной ветер и разбросал лепестки 

волшебного цветка. А вы, хотели бы иметь такой цветок? (Ответы детей). 

Давайте тогда мы с вами отправимся в путь и соберём все-все лепестки 

волшебного цветка. Но путь будет не лёгким. Вы готовы (ответы детей) 

Я вижу, что вы готовы к путешествию. 

Нужно в путь нам отправляться. 

Ума, разума набраться, 

Лепестки все отыскать, 

Чтоб желанье загадать. 



 А на чём мы отправимся  - отгадайте загадку. 

По стальным дорожкам 

Мчит Сороконожка. 

Тук-тук-перестук. 

Круглый щёлкает каблук. 

С развесёлой песенкой 

По железной лесенке… 

 Правильно, это поезд. Давайте приготовим наш поезд и оправимся в путь. 

Посмотрите, перед вами поезд. 

- Посчитайте, сколько всего вагонов  у поезда? 

- Каким по порядку стоит голубой вагон? 

- Вагон, какого цвета, стоит между красным и жёлтым? 

- Каким по порядку стоит зелёный вагон? 

- Какой вагон стоит справа от голубого? 

Молодцы, дети! Вы справились с заданием. А теперь пора отправляться в 

путь. 

Ой, посмотрите, возле поезда лежит лепесток. Какого он цвета? 

А на лепестке написано задание, которое нам нужно выполнить. 

Послушайте загадку: 

Смешные бусинками глазки, 

Как будто к нам пришла из сказки. 

Панически боится кошек, 

Большой любитель хлебных крошек. 

(Мышка) 

К нам в гости прибежала мышка, она хочет с вами поиграть. Закройте глаза, а 

мышка в это время от вас спрячется». 

(Воспитатель прячет ее под стол , на шкаф.  Дети, открыв глаза, ищут 

мышку. Найдя ее, ребята говорят, где она находится.  

Используя слова: наверху, внизу, на, слева, справа) 

Ребята, кто нашёл мышку? 



Скажите, где она прячется?  

Молодцы, дети! Вы справились с заданием. А она за это дала нам лепесток. 

Здорово ребята, у нас уже два лепестка. А теперь пора отправляться дальше. 

 На лепестке есть загадка, послушайте её: 

Деревянный, навесной, 

И железный разводной. 

Он лежит и через реку, 

И через озеро лежит. 

А чтобы реку перейти, 

Нам по нему надо пройти. 

 (Мост) 

 Правильно, это мост. И сейчас мы с вами будем строить мост из 

геометрических фигур. 

(Каждому ребёнку даются наборы геометрических фигур , которые детям 

необходимо разложить.  Дети располагают свои узкие «мостики» 

рядом,  чтобы получился широкий «мост». У каждого ребёнка свой вариант 

логической цепочки.  

Дети строят мост и находят третий- жёлтый лепесток) 

Ребята, посмотрите, какой у нас получился красивый и большой мост. 

Построив его, мы нашли ещё один лепесток. Скажите, какого он цвета? 

Воспитатель: Отправляемся дальше. 

Дидактическая игра: «Мы шагаем». 

Дети ходят по комнате. При команде «Короткий!» они делают короткие 

шаги, а при команде «Длинный!» — очень длинные шаги. После игры 

воспитатель предлагает детям попеременно произносить слова «длинный — 

короткий». В ходе игры дети находят Лепесток зелёного цвета. 

Дети посмотрите, пока мы играли. Нашёлся ещё один лепесток. Какого он 

цвета? 

 Ой, слышите, кто-то спорит. Да это же зверята , у каждого из них номер и им 

надо встать по порядку. Они никак не могут разобраться. Дети, вы сможете 

им помочь?  

(Каждый ребёнок получает конверт с набором зверят , с номерами  от 1 до 10 

и на столе раскладывают их по порядку) 



Беритесь, ребята, скорей за работу – 

Учитесь считать, чтоб не сбиться со счёту. 

В одном из конвертов дети находят ещё один лепесток  голубого цвета. 

Дети, кто посчитает, сколько лепестков мы уже нашли? 

А сколько всего лепестков у Ромашки? 

Так сколько ещё нам надо найти лепестков? 

Отправляемся дальше в волшебную страну. Посмотрите, как на этой полянке 

весело, сколько там летает бабочек. А на крылышках у них загадки. Давайте 

их отгадаем. 

Математические загадки: 

Вот посмотрите, 

Скажите, ребята, 

Сколько углов 

У любого квадрата? (4 угла) 

У Коли и Марины. 

Четыре мандарина. 

Из них у брата - три. 

А сколько у сестры? (1 мандарин) 

Карандаш один у Миши, 

Карандаш один у Гриши. 

Сколько же карандашей 

У обоих малышей? (2 карандаша) 

Едут с горки три сестрички, 

На ручонках рукавички. 

Подскажите, у сестричек 

Сколько вместе рукавичек?(6 рукавичек) 

В класс вошла Арина, 

А за ней – Марина, 

А потом пришел Игнат. 



Сколько стало всех ребят? (3 ребёнка) 

А вот и ещё один лепесток. Его бабочка на крылышках нам принесла. Какого 

он цвета?     

Дети, сколько лепестков нам ещё не хватает? 

На лепесточке для нас загадка:   

Большой ящик, на нем крышка. 

И висит ещё замок. 

Царь хранит в нем золотишко, 

Чтоб украсть никто не смог. 

Ребята, посмотрите и у нас есть сундук. Для того, чтобы его открыть нам 

нужен ключ. У меня в руках волшебный мешочек. В нём спрятаны цифры. 

Вы достаёте из мешочка цифру  и называете ёё. 

(в конце дети находят в мешке ключ) 

Вот и ключик отыскали, можем сундучок открыть. 

(Дети открывают сундучок и находят там последний фиолетовый  лепесток. 

Они складывают из всех лепестков Цветик - Семицветик) 

Вот и отыскали мы с вами все лепестки. Посмотрите, здесь в 

сундучке  лежит,  ещё какой – то конверт, что там может быть? 

(Дети достают конверт и находят там на каждого ребёнка по волшебному 

цветку) 

 Теперь у каждого из вас есть Цветик - Семицветик, вы сможете загадать 

свои заветные желания. 

Ребята, вам понравилось наше путешествие?   

Что больше всего вам понравилось во время путешествия?  

Какое задание для вас оказалось самым сложным?  

Спасибо вам. Вы так много знаете, были внимательными, сообразительными, 

помогали друг другу, поэтому вы так хорошо справились со всеми 

заданиями, которые встречались нам во время путешествия. Я думаю, что вы 

всегда так будете стараться. 

 

 

 



Заключение 

      Стремление познавать окружающий мир присуще человеку, есть оно и в 

каждом ребенке. Однако познание - функция не только интеллекта человека. 

Познание - функция его личности. Оно невозможно без таких качеств, как 

активность и самостоятельность, уверенность в себе, в своих способностях и 

силах. От того, как будет организована образовательная деятельность 

дошкольника, зависит насколько проявится, и разовьется у него интерес к 

познанию окружающего мира, к людям, стремление узнавать и учиться 

новому. 

       Дидактическая игра, стала одним из средств, приобретения детьми знаний, 

умений и навыков, а также развитию у них речи, мышления, внимания, 

памяти. Она способствует закреплению, уточнению и расширению тех знаний, 

которые дети получают на занятиях. 

      В дидактических играх используются такие условия, в которых каждый 

ребенок получает возможность самостоятельно действовать в определенной 

ситуации или с определенными предметами, приобретая собственный 

действенный и чувственный опыт. 

      Мы считаем, если в работе с детьми, старшего дошкольного возраста 

использовать дидактические игры, то это будет способствовать: развитию 

познавательной активности у них; формированию специфических умений и 

навыков учебного и коммуникативного характера. Разовьёт творческую 

активность детей в процессе игровой и учебно-познавательной деятельности; 

активизирует желание и умение создавать новые образы, проекты; 

придумывать, решать более сложные задачи, добиваясь успеха; откроет 

педагогу большие возможности для активизации мыслительной деятельности 

и развития личности дошкольников. 

      Особая роль дидактической игры в обучающем процессе определяется тем, 

что она должна сделать сам процесс обучения эмоциональным, действенным, 

позволить ребенку получить собственный опыт. 

     Хочется верить, что наша работа - еще одно доказательство того, что 

развитие познавательной активности, является важным звеном в системе 

дошкольного образования. 
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